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Studienaufbau

Der Bachelorstudiengang Gestaltung, Kunst und Medien umfasst Lehrangebote der
vier gestalterischen Bereiche Crossmedia Publishing, Film und Video, New Media,
Visuelle Kommunikation sowie des Bereichs Theorie.

Durch die individuelle Modulwahl in jedem Semester geben Studierende ihrem
Studium die fachliche Richtung.
e Eine Modulwahl, die sich auf das Angebot eines Bereichs konzentriert, starkt
den Aufbau vertiefter Kompetenzen innerhalb dieses gestalterischen Bereichs
e Eine Modulwahl, die Angebote verschiedener Bereiche kombiniert, starkt den
Aufbau verbreiterter Kompetenzen, die Themen und Technologien mehrerer
Bereich berihren.
Die Entscheidung treffen Sie nicht einmal, sondern mit jeder Modulwahl aufs Neue.
Beide Spielarten kdnnen kombiniert und im Laufe des Studiums unterschiedlich
angewendet werden.

Das Modul GKM im ersten Semester bietet eine grundlegende Einfiihrung in Themen,
Medien und Praktiken aller gestalterischen Bereiche und der Theorie.

Die Modulbereiche

Das Lehrangebot gliedert sich in Modulbereiche, in denen unterschiedliche fachliche,
methodische und allgemeine Kompetenzen vermittelt werden (siehe Modulplan).

Das gestalterische Projektstudium (P) bildet das Herzstlck des Studiums, in dem
Studierende anhand von (bergreifenden Themen und Fragestellungen in enger

Zusammenarbeit mit Professorinnen und Professoren ihre individuellen Projekte
realisieren und konzeptuelle und projektorientierte Fahigkeiten erlernen.

Im Modulbereich Gestaltung und Technologie (GT) werden in Gestalterischen Kursen,
-Semiaren und Werkstattkursen fachspezifische handwerkliche, dsthetische und
technologische Fahigkeiten erlangt.

Der Theoriebereich (TD) besteht aus Modulen zur Kulturtheorie, Mediengeschichte,
Medientheorie sowie Kolloguien zum aktuellen Diskurs und Praxis in den jeweiligen
Schwerpunkten.

Weitere Modulbereiche umfassen das Praktische Studiensemester sowie die
Abschlussmodule, in denen auch das Bachelorprojekt enthalten ist.
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Modulwahl

In jedem Semester werden Module aus allen drei Modulbereichen im Umfang von 30
ECTS bzw. 60 ECTS pro Studienjahr gewahlt (siehe Allgemeiner Studienplan).
Studierende kdnnen dabei den empfohlenen Studienpldnen einzelner Bereiche folgen
oder Module verschiedener Bereiche kombinieren. Manche Module kénnen erst
besucht werden wenn Voraussetzungen erfillt wurden.

Modulbereich Projekt
Studierende absolvieren in jedem Semester ein Projekt (P1-P4).
e Das Modul Einfiihrung in die Projektarbeit (P1) im 1. Semester ermdglicht
keine Wahl
e Abdem 2. Semester werden gestalterische Projekte aller vier Bereiche zur
Wahl angeboten
e Das Modul Theorieprojekt (TP) ist verpflichtend

Modulbereich Gestaltung und Technologie
Ab dem 1. Semester werden in jedem Semester zwei GT-Module (eines im
6. Semester) sowie ein Untermodul GT-WS gewaéhlt.
e Jedes GT Modul enthélt einen Gestaltungskurs/-seminar und einen
Werkstattkurs (ggf. Wahlpflichtangebote zur Auswahl)
e Das Untermodul GT-WS enthalt zwei Intensiv-Workshops
e GT Module sind aus allen Bereichen kombinierbar
e Die Teilnahmen an einigen GT Module sind an Voraussetzungen gebunden

Modulbereich Theorie und Diskurs
e Alle Module sind verpflichtend
e Manche Module enthalten Wahlangebote der gestalterischen Bereiche

Praktisches Studiensemester
Im 5. Semester wird ein Pflichtpraktikum vom mindestens 22 Wochen in einer
geeigneten Praktikumsstelle absolviert.

Abschlussmodule
e Das 7. Semester enthalt mehrere Pflichtmodule, die zum Teil
Wahlmoglichkeiten der verschiedenen Bereiche enthalten
e Das Bachelorprojekt beendet das Studium

Zur Orientierung bei der Modulwahl gibt es allgemeine Regeln und Empfehlungen zur
Studienorganisation sowie empfohlene Studienpldne der vier gestalterischen
Bereiche.



Alge medn o Stu disn L Vertedon g der Modu be 2 Semester, Regeln und Empfehlungen munm Wah lngeha t

Regein &b dem 2 Semester wiklen She pro Sem ester eln Projekt, nael GT-Module |eines im 6. Semester] und sin Thaorienedu (iwe m & Samastar)
1. Semester 2. S ber 3. Semester -\l L-ﬂ.Sﬂmsbﬂ 5. Sewmester 6. Serm e ber 7. Sermies ter
Projeit Prajeks [PF) Prajels [P Pra jekct (WP |/ The orie proj skt [P Prajsks WP/ Thea ris proj skt [F) Praksd kmi f Prajekt
by chrm . Sma o salishil e
sinProjsi = i Crientioran S e Projekachl m
s O, FY, R, YK der T ""“,I Tmhr”"
[N Theori spro ekt REPEhE
i bl v ekt |
Gantabter inchen Proj skt [WE) Gentaltari e P roj skt (W) Gon adtri b Pr okt BMFS Gaontad tavin chem Proajekt (WP
acher Thsa rispra ekt CW P o o Thasea riparca skt VP ocker Thasar saro] sk [WF) J
8
J
13 ANECTS L3ECTS 15EcTs
G-E'Ilhl.ll'! und Gt sl g . Ty el ol PP
Technabagie F
. Gestaltung und
Die (GT-FA cckl e che r e wiche Wk Eskth WP AP und und ‘Gt i g il Techin ol PWF) Tedhnalogie
O FY, RMurd ' indah Work hap PNFY
chow 1. Serram b i - P xS el b GT P chd
ured kol nier b, Beas hisn G baltunglor 0 (FF ) Gt n g kun (FF) G g e (FF) Gantal bungmkuns (FF) fachl ichen Yertr situn g oderr
T —1 a \Wher a bt WP Werkatattiar PAF) ‘W erkatattion BMF) WF) e hsker R MeEiatinn.
Ermpfehiungen in —_mir e b hop (WY WarkihapWe ) “warkahop (W) ‘warknhop PP /]
P b g b b Wik o S sbcd e, 1. v tur
wn GT
| Hlnl ik s | e Proj skt
& GECTS GECTH
Gt sl g s Tachin ol g WP
1
Gmtal turgmlon (FF)
Wik Exblur 0 (W ) N urd [ urd
‘Warka hap GNP
Dl b i B e o
G sk 8 [FF3 Gty g kur [PF) G sk b PR
4 Whor b EskthLn WP “Werkatattion (WP Werkataitiun WP Jut it Th scris PRI -
S Ty
W lahap (WP Warkaha p WP Wia rkshop (W) Rechell PF)
Fiac hloll s s | WP
ﬁ BECTH Recht | (FF) Thearss und Dekurs
- L GECTS|
Thearieund Diskurs
Gz el g, Wt e, M e [PE) 12 A4 ko ol b e
P chuke baed bl b PP k- Fae bl o e b Bl ke s
urfWahiplchi- r I s Projsktashi.
weran stk ungen d v O sreis - = 5
Th ecri w, CFAF, FY; FRA und K. = sy und Korses 1(PF) "W skl S i e
Oachten S s A Thes ok B i e 3
R — \J dlamuslan e raich.
Pk b hrodmgpn. Einfiie ungin GRMIPF) Ko e hic b [FF3 “Thasea el ko i | WS Theriska kg, 1 (WP i rb eroiters Verarm tak. WP
. in dis Dereiche (FF) Foachlcoll oo il PWFS Thesras ured Pecherches | (PF) Tharras wred Rashsrchis | (WP
e cher Kol ranshyss Ry Pz hbwer sitorats ' rarm bk (W)
5 e secrs] meery 5
30 ECTS GOECTS 30 i%"’x 30 ECTS GOECTS
Phutia n S dia W ki gl chk sunachat b Gachlehan Ode i rung dann dur s s axdar Warknai hrar 1t Empfehlungen
O sCrmamedsPublshing F¥e Aimund Wdes TH = Therie FE =Pl

A = Pl Pl W = imsed b Wowramuniion on WP Wishl pll ichi



Empfohlene Studienplane der Bereiche

Studienplan Crossmedia Publishing (Empfehlung)

1. Semester 2. Semester 3. Semester 4. Semester 5. Semester B. Semester 7. Semester
Projekt 1 Pmojeit 2 Pmjeit 3 Theorkep mjeit Praitiioum Pmjekt 4 Bach elonproj elt
Enfubrung in da Prepktabar
Bachalsrprojak e
Croadrmdia Promk Cressmadia Proiakt Thierues iu bk Crogamidia Priake
SECTS|
waokload 270 (75 152)
13 ECTS| 1IECTS 13 ECTS 13 ECTS| N szumn
Content Formats 1 ‘orkload 390 !II:H- !E ‘ioridioad 350 !IDI- fE ‘Whorkoad 350 !II:H- !E ‘Whorkload 350 !IDI- {E 'J.I'!ﬂ:l]
:::rﬁ::uﬂ::;";::j‘:;::] Bescdia (D v o et 2 ComtentFormats 2* Media Do v bopm ent 3% Content Format 3° Friam L.
Audiovtual Pubishing 2 Egedmanta Publ. (GK) Prakskam LongF am Publshing (GK),

BECTS
Workload 150 {113/62)

Mdia D ve bopment 1

On AW ine inwestgatien (GK)
Data Stengaling (WEK)
Werkihep (W5

GECTS

Wokload 130 (118 /&2

Gestaltung, Kunst, Medien

Enl in G (K]
WWaga dir Kulturanava (5)
Prepadestikum (5)

Credamadia Stortaling (GK)

Editorial PFracce 1 (GK)
Weking and Rupsring 2 (WK

s altirmia Cassing (AR Orilira Widee (AK]) Contant Authedng (AK)
) W e kshee PWVE) Werkihap (W) Warkiheg (W5
6 ECTS GECTS) & ECTS
Wodkload 120 (112 /53] Wokload 150 {112 f57)| wokload 150 {118/62)
Pubilic athon 1 Pubilic ation 2* P ubilic athon 3

Pefladia Matwoddng (GK)
Publc Askisen: (WK

Editecial Practcae 2 (GK)
Warkimamioin (K]

s~ i Pof i g ichiie b (5

Warkihog (AR Werkihep (WS ek shap (AW
& ECTS| SECTS] SECTS
‘Workload 150 {118 &3] workload 150 {115 fea1} Workload 150 (118 /53)
Kunst- und Medbenges chic e Déslours und Kantext 1

Thier i bl leguiiom | AP

Thsas i kel leguium 1 CRP
Fachkellequium 1 (P

ke ruitane Waranstaung
Machbara@and ¥ o anstlung

Warkimamburs (WK

Bachalorkellequium (K)

Wk shap (AV)
& ECTS|
Wwaoskload 120 {115 /53] SBEETE
‘Woklaad 200 {32/ 24%)
Dl ﬁ Komiext X
Aithatische Thaeds {5)
Fachkelequium 3 O (K] P b 207
Rache & (')
10 ECTS|

Workload 240 { 104/ 135)

Thama und R charcha | (5]

Thema und Rechenche

Thama und R charcha § (8H

SECTS| 10ECTS, SECTS| A0 ECTS, BECTS
Workhoad 270 {25/ 152) ‘Wwokload 300 {78/ 237) wosload 150 {104 /45) Workload 900 {4296 Waorklaad 390 {78/ 252)
30 ECTS 60 ECTS 30 ECTS 30 ECTS 60 ECTS

" Worheager Besudh wonbdodul 1 wird ermpdchien
= =m0 dul 2 sind Vo masetpangen S0 Module 3 (bestanden oder paralicd

angemeidet]




Studienplan Film und Video (Empfehlung)

1. Semester 2. Semester 3. Semester 4. Semester 5. Semester 6. Semester 7. Semester
Projeii 1 Projeki 2 FProjeiki 3 Theorkep s jeki Praftiioum Projekt 4 Biach ebonproj et
T e | )
SECTS
L orkload 300 {104/ 155) Ryoa
12 ECTS) 12 ECTS) 13 ECTS) 12 ECTS) o a0 it 260
I mmeweesr | Warkioad 350 104 /72e) Warkioad 350 {104 /726] Warkioad 300 {104 /726) Wanrkload 350 {104 /726) =
Grundlgen fm. Saisbung 4 (6K
P B Tomm B e~ v B m 1~ | T P
warkihup G5 Bddgastaliung | (GK) Brahbuth 1 (6K) konaipt dae WrkBchkait (3K) _ Drahbuth 2 (6)
BEC Kamira [ Liche 20w warkstmhurs (WK) kst s (WK) Warksmmhurs {WK)
T Werksheg (45) - Wierlshag (W5) -
& ECTS| S ECTS & ECTS] & ECTS|
T mmawdiemz | Wokload 150 {112/52) Wokload 150 {112/52) Warkload 150 {115 621 Worklead 120 {112/53) —
Weaist Alm (6K
e e e [ S
WWerkshop (A Rucharche u Stolarmwickung (GK) A (Dekumanarich) Bldgasmlnng 2 (GK)
GEC Tenamtnahme 2 PAK) Seund Dudgn & (WE) Graunkox (WK Eithanischa Thasda (5)
_munumcﬂ brentoce i ke s s e i
GECTS GECTS GECTS T
Gestaltung, Kurst, Medien waokload 120 {112/62) wakload 150 {118/62) wokload 150 {112/62) lenl 240 {104/ 128]
Keleguium (K]
Propédautium (5)
K- und Aol i v g ichiic it (5 mia und A charcha i (5]
SECTS 10 ECTS, S ECTS| IWECTS EECTS|
200 {78/222) d 300 {ra/222) 150 {10445 =00 (4221 =0(75/2m2)
30 ECTS 60 ECTS 30 ECTS 30 ECTS 60 ECTS
= Das Modul Film und Wideo 1 st die Vomussetrung $irden Besuch _ o
aller ande mrEY Medule o — o — v:.:::::f;m
= Die Module: Film und Video 2 und 3 sind die Voraussetzung fir ein Schinspn i fahnang (VKT Schispulir ihrung (VKT Werkshap (WS)
Bachelorpeoje ki im Bereich Film und Viden erkihep (W) werkshap (WS
* nach perstnlicher ScWeNpUETETIUNg T TR & ECTS|
fhsad 150 (72/22) fhoad 150 72/22) 150 (78/23)
A (Dekumanarich) Bldpastalung 2 (GK)
Seund Dasign b (AKT® Grasnb (WK
Warkihep (WS) Warkihep (W)
GECTS GECTS
lad 180 {118 /621 Workload 120 {112/62)




Studienplan New Media [Empfehlung)
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Studienplan Visuelle Kommunikation (Empfehlung)
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Projekt Modul

Studierende absolvieren in jedem Semester ein Projekt (P1-P4).
Das Modul Einfiihrung in die Projektarbeit (P1) im 1. Semester ermoglicht keine Wahl

Modultitel (Modulnummer) Modulbereich
Einfilhrung in die Projektarbeit (P1) Projekt
Semester Haufigkeit Dauer Belegung ECTS-Credits Workload in Zeitstunden
(Kontaktzeit/Eigenarbeit)

1 WS/SoSe 1 Pflicht 9 270 (78/192)
Voraussetzung fiir die Vergabe von ECTS- | Lehr- und Lernmethoden Modulverantwortliche/r
Credits
Bestehen der Modulpriifung Input, Diskussionen, gestalterische Prof. Joost Bottema
(Projektarbeit), aktive Teilnahme an mind. | Einzel- und Gruppenarbeit,
85 % der Veranstaltungen Einzelgesprache, Prasentation, freie

Werkstattarbeit, Experimente
Voraussetzungen keine

Qualifikationsziele

Die Studierenden entwickeln erste Kenntnisse und ein erstes Verstandnis fiir die Projektarbeit als zentrales
Element des Studiums. Neben Grundkenntnissen in Themenfindung und Recherche haben sie ein gutes
Verstandnis (iber die Arbeitsmoglichkeiten der verschiedenen Werkstatten der Merz Akademie gewonnen.
Fachgebietes. Sie beginnen, mitgebrachte Vorstellungen {iber die Methoden des Fachgebiets zu revidieren. Sie
kénnen Schliisselkompetenzen in einfacher Weise ausiiben und erwerben erste Fahigkeiten zur Selbstorganisation
des Studiums. Die Studierenden beginnen zu lernen, selbst formulierte Inhalte und Fragestellungen in Form eines
gestalterischen Projekts medial zu artikulieren.

Lehrinhalte

Was ist ein ,Projekt‘? Wie arbeite und organisiere ich mich in dieser zentralen Lehr/Lernform der Merz Akademie?
Was heildt es, sich mit ,Inhalten’ zu beschaftigen? Wie gehe ich vor bei der Themenfindung, der
projektorientierten Recherche, der mediale Realisation. Arbeiten mit und in der Gruppe, Projektplanung,
Zeitmanagement, Ressourcenplanung, Prasentation. Dazu intensives Kennenlernen der Werkstatten der
Hochschule und ihren Arbeitsmoglichkeiten.

Modulbausteine Belegung SWS Prasenzzeit in
Zeitstunden

PRO 1 Einfihrung in die Projektarbeit Pflicht 6,9 78/192




Modulbereich Gestaltung und Technologie

Ab dem 1. Semester werden in jedem Semester zwei GT-Module (eines im
6. Semester) sowie ein Untermodul GT-WS gewaéhlt.
e Jedes GT Modul enthélt einen Gestaltungskurs/-seminar und einen Werkstattkurs
(ggf. Wahlpflichtangebote zur Auswahl)
e Das Untermodul GT-WS enthalt zwei Intensiv-Workshops
e GT Module sind aus allen Bereichen kombinierbar

GT Module Crossmedia Publishing

Modultitel (Modulnummer) Modulbereich
Content Formats 1 (GT-CMP-CF1) Gestaltung und Technologie
Semester Haufigkeit | Dauer | Belegung ECTS-Credits Workload in Zeitstunden

(Kontaktzeit/Eigenarbeit)
1,2,3,4,6 WS/SoSe 1 Wahlpflicht | 5 180 (88/92)

(inkl. Untermodul GT-WS)
Voraussetzung fiir die Vergabe von Lehr- und Lernmethoden Modulverantwortliche/r
Leistungspunkten
Bestehen der Modulprifung (Studienarbeit), aktive | Gestalterischer Kurs, Prof. Kevin B. Lee
Teilnahme an mind. 85 % der Veranstaltungen Werkstattkurs, Intensiv-

Workshop

Voraussetzungen keine

Qualifikationsziele

Nach erfolgreichem Abschluss des Moduls haben die Studierenden grundlegende praktische Fahigkeiten erworben,
um Medienformate zu produzieren, die auf Online-Plattformen veroffentlicht werden kénnen, einschlieRlich Online-
Text-, Foto-, Audio- und Videoinhalten. Sie werden eine kleine Auswahl von Werken produzieren, um ihre
Fahigkeiten, Medien in verschiedenen Formaten zu produzieren, zu demonstrieren. Ebenso werden sie
grundlegende kritische und theoretische Kenntnisse fiir die Bewertung der dsthetischen und kulturellen
Bedeutungen und Wirkungsweisen zeitgendssischer Online-Medien erwerben.

Lehrinhalte

Dieses Modul bietet einen grundlegenden Uberblick iiber die verschiedenen Formate Crossmedialer Inhalte sowie
erste Fahigkeiten im Erstellen solcher Formate. Im Rahmen des GK-Kurses "Audiovisual Publishing 1" werden die
Studierenden mit der Entwicklung und dem aktuellen Stand verschiedener crossmedialer Inhaltsformate vertraut
gemacht, darunter Fotoessays, Online-Videos, Podcasts und andere Audioformate. Anhand von Beispielen werden
wir untersuchen, wie diese Formate entstehen, wie sie wirken, was ihre dsthetischen Kennzeichen sind und welche
kulturellen Bedeutungen in ihnen liegen. Die Studenten produzieren dann eigene Arbeiten in diesen verschiedenen
Formaten und erwerben grundlegende praktische und technische Fahigkeiten fiir das Schreiben und die audiovisuelle
Produktion fiir Online-Plattformen. Anhand dieser praktischen Ubungen vergleichen wir die jeweiligen Stdrken und
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Qualitdten jedes Formats sowie die Herausforderungen und besonderen Probleme, die sich aus ihrer Verwendung
ergeben. Der WK-Kurs "Writing and Reporting 1" erganzt das Modul mit besonderem Augenmerk darauf, Geschichten
textlich zu erzdhlen. Die Studierenden erwerben dabei grundlegende Fahigkeiten fiir das verfassen effektvoller

Kurzformate.

Modulbausteine Angebot SWS Workload in
Zeitstunden
(Kontaktzeit/Eigenarbeit)
GK-AVP 1 Gestaltungskurs: Pflicht 3,6 91 (39/52)
Audiovisual Publishing 1
WK-WR 1 Werkstattkurs: Writing and Pflicht 1,8 49 (19/30)
Reporting 1
WS- Workshop Wahlpflicht 2,6 40 (30/10)

Modultitel (Modulnummer)

Modulbereich

Media Development (GT-CMP-MD2)

Gestaltung und Technologie

Semester | Haufigkeit | Dauer

Belegung ECTS-Credits

Workload in Zeitstunden
(Kontaktzeit/Eigenarbeit)

2,3,4,6 WS 1

Wahlpflicht | 5

180 (88/92)
(inkl. Untermodul GT-WS)

Voraussetzung fiir die Vergabe
von Leistungspunkten

Lehr- und Lernmethoden

Modulverantwortliche/r

Bestehen der Modulpriifung
(Studienarbeit), aktive Teilnahme
an mind. 85 % der
Veranstaltungen

Gestalterischer Kurs, Werkstattkurs,
Intensiv-Workshop

Prof. Kevin B. Lee

Voraussetzung

keine

Qualifikationsziele

Nach dem erfolgreichen Abschluss dieses Moduls haben die Studierenden ein fundiertes Verstandnis liber die
Bedeutung von ,Crossmedialitat’ flr die sich stetig entwickelnden Medienindustrie. Die Studierenden haben sich
theoretisch und praktisch mit aktuellen Formen der crossmedialen Content-Entwicklung unter Einbeziehung von
Zielgruppen befasst um eigene Crossmedia-Projekte und -Umgebungen zu erstellen., Dazu gehoren Einfiihrungen
in das Erstellung von ,Welten’, die Verteilung von Content (iber verschiedene Plattformen, die Modellierung der
der ,User Experience’, des Livestreaming und der Interaktion mit dem Publikum. Die Studierenden sind vertraut
mit grundlegenden Fahigkeiten der Projektentwicklung, insbesondere Konzeptualisierung, Ideenfindung,
Recherche und Prototyping. In Teams habe sie ein Crossmedia-Projekt entwickelt und einen abschlieRenden Pitch

geliefert.
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Lehrinhalte/Teaching Content

Dieses Modul ermoglicht den Erwerb fortgeschrittener Kenntnisse im Bereich der Konzeptualisierung von Inhalten
sowie deren Entwicklung und medialer Produktion fiir crossmediale Plattformen. Im Rahmen des GK-Kurses
"Crossmedia Storytelling" untersuchen wir aktuelle Verdanderungen und ,Disruptionen’ in der Medienbranche
sowie neue Trends in der Medienproduktion, -distribution und —konsum. Ziel ist, neue und innovative Umsetzungs-
und Produktionsmoglichkeiten fiir die eigenen Projekte zu finden. Die Studierenden Gben sich in der Entwicklung
von Crossmedia-Projekten, indem sie vorhandene Inhalte an neue Formate anpassen und dafiir eigenstdndige
Konzepte entwickeln. Die Studierenden arbeiten in Teams, in denen sie ihre Ideen evaluieren und kombinieren, um
ein crossmediales Teamprojekt zu entwickeln, das sich durch tiberzeugende Geschichten und die Erschaffung
komplexer Welten auszeichnet. Die Teams werden bestehende und neue Medientechnologien evaluieren, um sie
fir ihr Projekt anzuwenden. Die Studierenden stellen ihr Projektkonzept vor, um Feedback tber dessen
kreativ/klnstlerische und praktisch/technische Aspekte, Vorzlige und Defizite zu erhalten. Im WK-Kurs "Live /
Realtime Casting" werden die Studierenden mit neuen Technologien im Livestreaming und Broadcasting vertraut
gemacht und lernen, diese Praktiken in ihr crossmediales Design einer ,storyworld’ zu integrieren.

Modulbausteine Angebot SWS Workload in
Zeitstunden
(Kontaktzeit/Eigenarbeit)

GK-CMST Gestaltungskurs: Pflicht 3,6 91 (39/52)
Crossmedia Storytelling

WK-LRC Werkstattkurs: Pflicht 1,8 49 (19/30)
Live/Realtime Casting

WS Workshop Wabhlpflicht 2,6 40 (30/10)
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GT Module Film und Video

Modultitel (Modulnummer) Modulbereich
Film und Video Basis 1 (GT-FV-FV1) Gestaltung und Technologie
Semester Haufigkeit | Dauer | Belegung ECTS-Credits Workload in Zeitstunden
(Kontaktzeit/Eigenarbeit)
1,2,3,4,6 WS/SoSe 1 Wabhlpflicht | 5 180 (88/92)
(inkl. Untermodul GT-WS)
Voraussetzung fiir die Vergabe von Lehr- und Lernmethoden Modulverantwortliche/r

Leistungspunkten

Bestehen der Modulprifung Gestalterischer Kurs, Werkstattkurs, Bereichssprecher/-in
(Studienarbeit), aktive Teilnahme an Intensiv-Workshop Film und Video
mind. 85 % der Veranstaltungen

Das Modul "Film & Video 1" ist das Eingangsmodul zu allen anderen
Modulen, die im Bereich Film und Video angeboten werden. Das
erfolgreiche Bestehen dieses Moduls ist die Voraussetzung zum Besuch der
weiterfihrenden Module aus dem Bereich Film und Video.

Hinweis

Qualifikationsziele

Die Studierenden haben nach dem erfolgreichen Besuch des Moduls grundlegende Kenntnisse zentraler technischer
und gestalterischer Techniken des filmischen Erzadhlens.

Lehrinhalte

Das Ziel des Gestaltungskurses "Grundlagen filmischer Gestaltung" ist es zunachst, ein Verstandnis flir den Begriff der
Zeit (was zumeist auch die Dimension des Raums impliziert) in den bildgebenden Medien zu entwickeln. Das
geschieht (iber die Betrachtung der Parameter Narration, Prozess, Raum, Bewegung, mis-en-scene und Montage
(schwerpunktmaRig als Elemente filmischer Sprache).

Dieser theoretische Hintergrund wird dann in praktischen filmischen Arbeiten angewendet. Neben der Vermittlung
grundlegender technischer Grundlagen der Kamerabedienung, Lichtsetzung, Tonaufnahme geht es um die prinzipielle
Auseinandersetzung, wie mittels einer Kamera und des Schnitts eine Szene in Bild und Ton abgebildet wird.
Perspektive und Kameraeinstellungen, Auflésung, Schnitt und Montagetheorien sind wesentliche Aspekte dieser
Ubung, wie auch die Méglichkeiten der Tonaufnahme und Bearbeitung.

Der Gestaltungskurs wird erganzt durch den Werkstattkurs "Digitale Montage 1", in dem die Studierenden eine
Einfhrung in die technischen Grundlagen der non-linearen Montage und der digitalen Bildbearbeitung erhalten.
Nach einer Einfiihrung in Fragen der Ein- und Ausgabe bewegter Bilder in nichtlinearen digitalen Schnittsystemen und
technischen Standards der Signalverarbeitung erhalten die Studierenden eine Einfiihrung in die Grundlagen der
Medienverwaltung, des Hartschnitts, der Synchronisation und einfacher Tonmontage.
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Modulbausteine Angebot SWS Workload in
Zeitstunden
(Kontaktzeit/Eigenarbeit)
GK-GFG Gestaltungskurs: Grundlagen Pflicht 3,6 39/52
filmischer Gestaltung
WK-DM 1 Werkstattkurs: Digitale Montage 1 Pflicht 1,8 19/30
WS-FV Workshop Wabhlpflicht 2,6 30/10

Modultitel (Modulnummer)

Modulbereich

Film und Video Basis 2 (GT-FV-FV2)

Gestaltung und Technologie

Semester | Haufigkeit Dauer | Belegung ECTS-Credits Workload in Zeitstunden
(Kontaktzeit/Eigenarbeit)
2,3,4,6 WS 1 Wabhlpflicht | 5 180 (88/92)
(inkl. Untermodul GT-WS)
Voraussetzung fiir die Vergabe von Lehr- und Modulverantwortliche/r
Leistungspunkten Lernmethoden
Bestehen der Modulprifung (Studienarbeit), Seminar, Bereichssprecher/-in
aktive Teilnahme an mind. 85 % der Werkstattkurs, Film und Video

Veranstaltungen

Intensiv-Workshop

Voraussetzungen

Erfolgreiches Bestehen (oder parallele Belegung)

des Moduls Film und Video Basis 1.

Empfehlungen

Wahlen Sie den Werkstattkurs "Tonstudio", mit dem eine grundlegende
Vermittlung der technischen Grundlagen audiovisuellen Gestaltens

abgeschlossen ware.

Hinweis

Das Modul "Film und Video 2" ist das erste weiterfiihrende Modul einer
sowohl allgemeinen wie spezifischen audiovisuellen Ausbildung. Das
erfolgreiche Bestehen dieses Moduls ist die Voraussetzung fiir einen

Bachelorprojekt im Bereich Film & Video.

Qualifikationsziele

Die Teilnehmer haben gelernt, audiovisuelle Medien nach vorgestellten Kriterien zu analysieren. Sie beginnen, ein
kritisches Verstandnis flir die Bedeutung der gestalterischen Elemente fiir die Entwicklung eigener Konzepte und

Projekte zu entwickeln.
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Lehrinhalte

Wie der Titel schon andeutet, werden im zu diesem Modul gehérenden Gestaltungskurs "Was ist Film?" die
gestalterischen, asthetischen und technikhistorischen Grundlagen, Kontinua, aber auch Disruptionen der
Kulturtechnik(en) Film, Kino, Fernsehen, "online-Kino" bestimmt. Dabei geht zum Einen um die Nachzeichnung der
Verzahnung von Technik, Okonomie und Asthetik in den einzelnen filmischen Parametern Signal, Speicherung,
Optik, Aufnahme, Narratologie, Raum, Erzahlung, Sound und Produktion. Zum Anderen wird der Frage
nachgegangen, wie die Ubergénge zwischen Kino und Fernsehen, zwischen optochemischer Aufzeichnung und
Speicherung ("Film") und analoger magnetischer Aufzeichnung ("Video"), zwischen analoger und digitaler
Aufzeichnung als Schaltstellen in der Geschichte der Asthetik audiovisueller Inhalte zu verstehen sind. Was passiert
an den Ubergéngen zwischen Kino (als dunklem Raum einer kollektivierten Wahrnehmung), Fernsehen (als Live-
Induktion kollektiver Bewusstseinsstréme im Wohnzimmer), Internet (als dynamisches metamediales Archiv mit
Rickkanal) und lokativen Medien (als geomedialer mobiler Skalierung audiovisueller Inhalte auf das wearable
device der einzelnen Nutzerin, ihrer Verortung den integrierten Kommunikationsformen in den sozialen Medien)?
Die Untersuchung dieser Fragen wird durch Filmanalysen und praktischen filmischen Arbeiten integriert.

Modulbausteine Angebot SWS Workload in
Zeitstunden
(Kontaktzeit/Eigenarbeit)

S-FI Seminar: Was ist Film Pflicht 3,6 39/52
WK- Werkstattkurs Wabhlpflicht 1,8 19/30
WW- Workshop Wahlpflicht 2,6 30/10
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GT Module New Media

Modultitel (Modulnummer)

Modulbereich

Computational Design (GT-NM-CD)

Gestaltung und Technologie

Semester Haufigke | Dauer Belegung ECTS-Credits Workload in Zeitstunden

it (Kontaktzeit/Eigenarbeit)
1,2,3,4,6 WS 1 Wahlpflicht 5 180 (88/92)
Voraussetzung fiir die Vergabe von Lehr- und Modulverantwortliche/r
Leistungspunkten Lernmethoden

Bestehen der Modulprifung (Studienarbeit),

aktive Teilnahme an mind. 85 % der
Veranstaltungen

Gestalterischer Kurs,
Werkstattkurs,
Intensiv-Workshop

Bereichssprecher/-in
New Media

Voraussetzungen, Empfehlungen

keine

Qualifikationsziele

Die Studierenden erhalten einen grundlegenden Einblick in das Thema Computational Design. Sie erlangen
praktische Kenntnisse in der Konzeption und Umsetzung von animierten und dynamischen Inhalten fir Websites.

Lehrinhalte

- Einfihrung in den Bereich Computational Design
- Konzeption und Entwurf von animierten und dynamischen Inhalten fiir Websites
- Praktische Ubungen mit HTML CSS und P5.js

Modulbausteine Angebot SWS Workload in
Zeitstunden
(Kontaktzeit/Eigenarbeit)
GK-CD-1 Gestaltungskurs: Pflicht 3,6 39/52
Computational Design Basics
WK-DST Werkstattkurs: Wabhlpflicht 1,8 19/30
Data Storytelling/Information
Visualisation Tools
WK-TY-3 Werkstattkurs:Software fur Screen Wahlpflicht 1,8 19/30
Design (HTML/CSS)
WS Workshop Wahlpflicht 2,6 30/10

16




Modultitel (Modulnummer) Modulbereich

3D Design Basis (GT-NM-3D1) Gestaltung und Technologie

Semester | Haufigkeit | Dauer | Belegung ECTS-Credits

Workload in Zeitstunden
(Kontaktzeit/Eigenarbeit)

1,2,3,4, WS/SoSe 1 Wahlpflicht | 5 180 (88/92)
6 (inkl. Untermodul GT-WS)
Voraussetzung fiir die Vergabe von Lehr- und Lernmethoden Modulverantwortliche/r

Leistungspunkten

Bestehen der Modulprifung (Studienarbeit), Gestalterischer Kurs, Bereichssprecher/-in
aktive Teilnahme an mind. 85 % der Werkstattkurs, Intensiv- New Media
Veranstaltungen Workshop

Voraussetzungen keine

Qualifikationsziele

Die Studierenden haben inhaltliche und praktische Kenntnisse des 3-dimensionalen Gestaltens erworben. Sie
kennen konzeptionell/gestalterische Ansatze und praktische Vorgehensweisen beim Entwurf von Objekten und

Raumen.

Lehrinhalte

- Einfihrung in die Geschichte des 3D Design am Beispiel von Produkt Design und Architektur

- Praktische Ubungen zu Formfindung, Proportionen und Materialitit
- Einfihrung in das CAD

Modulbausteine Angebot SWS Workload in
Zeitstunden
(Kontaktzeit/Eigenarbeit)

GK-3D Gestaltungskurs: 3D Design Basis Pflicht 3,6 39/52

WK- Werkstattkurs Wabhlpflicht 1,8 19/30

WS- Workshop Wabhlpflicht 2,6 30/10
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GT Module Visuelle Kommunikation

Modultitel (Modulnummer) Modulbereich

Fotografie 1 (GT-VK-FO1) Gestaltung und Technologie

Semester | Haufigkeit | Dauer | Belegung ECTS-Credits Workload in Zeitstunden

(Kontaktzeit/Eigenarbeit)

1,2,3,4, WS/SoSe 1 Wahlpflicht | 5 180 (88/92)

6 (inkl. Untermodul GT-WS)
Voraussetzung fiir die Vergabe von Lehr- und Modulverantwortliche/r
Leistungspunkten Lernmethoden

Bestehen der Modulprifung (Studienarbeit), Gestalterischer Kurs, Bereichssprecher/-in
aktive Teilnahme an mind. 85 % der Werkstattkurs, Intensiv- | Visuelle Kommunikation
Veranstaltungen Workshop
Empfehlungen Wihlen Sie einen Werkstattkurs aus dem Bereich Fotografie (WK-FO).

Qualifikationsziele

Fotografisch sehen lernen bedeutet Bilder lesen und beschreiben lernen. Die Studierenden lernen, verschiedene
Bildstrategien zu nutzen, um vorgegebenen gestalterischen und kiinstlerischen Aufgabenstellungen im Bereich der
Fotografie und Bildmedien zu begegnen. Gestellte Aufgaben werden selbstandig gestalterisch geldst und realisiert.
Diese Losungen werden prasentiert und argumentativ vertreten. Férderung der sozialen und kommunikativen
Eigenkompetenz in Bezug auf Diskussions-, Prasentations- und Reflexionsfahigkeiten. Kompetenzen im Sinne der

technischen und gestalterischen Beherrschung der Fotografie als gestaltete Bildaussage in Einzelbild oder
Bildserie.

Lehrinhalte

Im Kurs erfolgt eine intensive Auseinandersetzung mit den Moglichkeiten der fotografischen Bildsprache; eine
Auseinandersetzung Gber den fotografischen Akt als Entscheidungsmoment/ -prozess und wo dieser stattfindet
(Arbeiten mit dem latenten Bild). Die Studierenden sollen das kommunikative Potential des Mediums erkennen.
Der Schwerpunkt liegt auf den narrativen und illustrativen Qualitaten der bildmedialen Vermittlung. Kiinstlerische
und angewandte Arbeitsweisen werden im Kontext zeitgendssischer und historischer fotografischer Positionen
analysiert und unter bildstrategischen, dsthetischen und inhaltlichen Aspekten diskutiert.

Modulbausteine Angebot SWS Workload in
Zeitstunden
(Kontaktzeit/Eigenarbeit)

GK-FO-1 Gestaltungskurs: Basis Elemente der Pflicht 3,6 39/52
Fotografie

WK-FO- Werkstattkurs Wabhlpflicht 1,8 19/30

WS- Workshop Wabhlpflicht 2,6 30/10
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Modultitel (Modulnummer) Modulbereich

Grafik Design 1 (GT-VK-GD1) Gestaltung und Technologie
Semester Haufigke | Dauer | Belegung ECTS-Credits Workload in Zeitstunden
it (Kontaktzeit/Eigenarbeit)
1,2,3,4,6 SoSe 1 Wahlpflicht | 5 180 (88/92)
(inkl. Untermodul GT-WS)

Voraussetzung fiir die Vergabe von Lehr- und Modulverantwortliche/r
Leistungspunkten Lernmethoden

Bestehen der Modulprifung (Studienarbeit), Gestalterischer Kurs, Bereichssprecher/-in
aktive Teilnahme an mind. 85 % der Werkstattkurs, Visuelle Kommunikation
Veranstaltungen Intensiv-Workshop

Voraussetzungen keine

Qualifikationsziele

Die Studierenden haben typografische Grundkenntnisse erworben, indem sie erfolgreich eine Reihe von Aufgaben
abgeschlossen haben (siehe Lerninhalte). Sie haben die Fahigkeit, grundlegende typografische Elemente zu
klassifizieren, zu beschreiben und zu diskutieren. Sie kennen typografischer Grundstile und Elemente
typografischer Asthetik. Sie haben die Fihigkeit, typografische Phanomene zu erkennen und zu beschreiben. Sie
haben Grundkenntnisse in der Entwicklung und Gestaltung einfacher typografischer Kompositionen.

Lehrinhalte

Das Medium Druckschrift (Mikro- und Makrotypografie) wird mit Blick auf medien- und kulturtheoretische
Grundlagen experimentell befragt und erprobt. Das Modul bietet eine Einflihrung in grundlegende typographische
Elemente und eine Erkundung der Beziehung von typografischen Elementen und gréReren (Layout-)
Zusammenhangen. Themen: Die Komplexitat des (Text-) Lesens und der Lesbarkeit; Konzepte der Mikro-
Typografie wie Abstand, Formen, Kontrast etc .; Die Rolle der Typografie in groReren (Layout-) Zusammenhangen;
Die sich entwickelnde Geschichte von Typen; Implementierung der Grundregeln des Schriftsatzes; Die Verbindung
von Ausdruck und Form in typographischen Zusammenhangen.

Kunz, Willi: Typografie. Makro- und Mikorasthetik (Schairer).

Kloock, Daniela; Spahr, Angela: Medientheorien: eine Einfihrung. (4., aktualisierte Aufl. Paderborn: Fink, 2012)

Modulbausteine Angebot SWS Workload in Zeitstunden
(Kontaktzeit/Eigenarbeit)

GK-TY-I Gestaltungskurs: Pflicht 3,6 39/52
Basis Elemente des Grafik Design

WK-TY Werkstattkurs Typografie Wahlpflicht 1,8 19/30

WS- Workshop Wabhlpflicht 2,6 30/10
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Modultitel (Modulnummer) Modulbereich

lllustration 1 (GT-VK-IL1) Gestaltung und Technologie

Semester Haufigkeit | Dauer | Belegung ECTS-Credits Workload in Zeitstunden
(Kontaktzeit/Eigenarbeit)

1,2,3,4,6 | WS/SoSe 1 Wahlpflicht | 5 180 (88/92)
(inkl. Untermodul GT-WS)

Voraussetzung fiir die Vergabe von Lehr- und Modulverantwortliche/r
Leistungspunkten Lernmethoden

Bestehen der Modulprifung (Studienarbeit), Gestalterischer Kurs, Bereichssprecher/-in
aktive Teilnahme an mind. 85 % der Werkstattkurs, Visuelle Kommunikation
Veranstaltungen Intensiv-Workshop

Voraussetzungen, Empfehlungen keine

Qualifikationsziele

Die Studierende haben grundlegende Fahigkeiten im Umgang mit zeichnerischen und darstellenden Techniken. Sie
verstehen Farbe und Licht als dsthetischen und physiologischen Wirkungszusammenhang und kénnen deren
Wirkungsweisen kalkulieren.

Sie haben grundlegende Kenntnisse und Verstdandnis entwickelt Gber

- kulturhistorische Formen und Funktionen der Zeichnung.

- die grundlegenden perspektivischen Abbildungsverfahren.

- die klassischen und zeitgendssischen Farbtheorien.

- die physikalisch/physiologischen Wirkungen von Farbe.

Lehrinhalte

Sachzeichnung, Entwurfszeichnen, figuratives Zeichnen. Grafische Darstellungstechniken analog/digital/
kombiniert. Farbtheorie / Wirkungen von Farbe / kulturelle Aspekte der Farbe. Klassische Farbtheorien. Additive
und subtraktive Farbmischung. Asthetisch-physiologischen Wirkung von Farbe und Licht. Funktionalitit und
Asthetik industrieller Farbsysteme. Zeichnen als Darstellungstechnik verstehen lernen. Kennenlernen von
Techniken und Medien der Zeichnung. Zeichnen als manuelle Disziplin anwenden. Perspektivisches Zeichnen und
Konstruieren lernen. Grafische Darstellungstechniken kennenlernen und kriterienbezogen einsetzen.

Modulbausteine Angebot SWS Workload in Zeitstunden
(Kontaktzeit/Eigenarbeit)
GK-DA-I Gestaltungskurs: Darstellen und Pflicht 3,6 39/52
Illustration
WK-DA- Werkstattkurs Wabhlpflicht 1,8 19/30
WS Workshop Wabhlpflicht 2,6 30/10
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Die Teilnahme an dem Modul Workshops ist in jedem Semester (1.-6.) erforderlich um die
notigen ECTS im Modulbereich Gestaltung und Technologie zu erhalten.

Modultitel (Modulnummer) Modulbereich

Workshops 1 (GT-WS-1) Gestaltung und Technologie

Semester | Haufigkeit Dauer | Belegung ECTS-Credits Workload in Zeitstunden
(Kontaktzeit/Eigenarbeit)

1,2,3,4, WS/SoSe 1 Pflicht 2 Siehe GT Module der

6 Gestaltungsbereiche

Voraussetzung fiir die Vergabe von Lehr- und Modulverantwortliche/r

Leistungspunkten Lernmethoden

Bestehen der Modulprifung (Praktische Intensiv-Workshop Bereichssprecher/-innen der

Ubung), aktive Teilnahme an mind. 85 % der Gestaltungsbereiche

Veranstaltungen

Qualifikationsziele

In jedem Semester finden zwei Workshop-Wochen statt, in denen unabhéangig vom restlichen Semesterprogramm
intensiv und haufig experimentell an gestalterischen oder theoretischen Fragestellungen gearbeitet wird. Ziele
sind die Konzentration, Fokussierung auf Einzelaspekte eines Themas; Arbeit unter Zeitdruck in heterogenen
Teams. Branchen- und Transferkenntnisse. Schliisselkompetenzen

Lehrinhalte

Kurzworkshops zu aktuellen Themen zu Methoden und Technologien der gestalterischen Bereiche. Die
variierenden Kurse haben das Ziel, Studierende mit einem spezifischen, oft aktuellen Feld der Anwendung des
bereichsspezifischen Medienspektrums vertraut zu machen. Die Studierenden arbeiten in einem zeitlich
vorgegebenen Rahmen an einer entsprechend praxisnahen Aufgabe und fiihren diese zu einer individuellen
Losung. Die einwochigen Workshops der Wahlwoche mit meist internationalen Gastdozenten werden
bereichsunabhangig zu wechselnden Themen angeboten.

Modulbausteine Angebot SWS Workload in
Zeitstunden
(Kontaktzeit/Eigenarbeit)

WS-WW Workshop Wahlwoche Wabhlpflicht 2,6 30/10

WK-PW Workshop Bereichs/Pathwaywoche Wabhlpflicht 2,6 30/10
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Modulbereich Theorie und Diskurs

Alle Module des Bereichs sind verpflichtend. Das Modul GKM im ersten Semester bietet
eine grundlegende Einfihrung in Themen, Medien und Praktiken aller gestalterischen
Bereiche und der Theorie.

Modultitel Modulbereich

Gestaltung, Kunst und Medien (GKM) Theorie und Diskurs

Semester Haufigkeit Dauer Belegung ECTS-Credits Workload in Zeitstunden
(Kontaktzeit/Eigenarbeit)

1 Jedes 1 Pflicht 9 270 (88/182)

Semester

Voraussetzung fiir die Vergabe von ECTS-Credits Lehr- und Lernmethoden Modulverantwortliche/r

Bestehen der Modulpriifung (Hausarbeit) sowie der Prasentationen, Seminar, Prof. Joost Bottema

Studienleistungen, aktive Teilnahme an mind. 90 % der | Diskussionen,

Veranstaltungen Gruppenarbeit, Exkursion

Voraussetzungen, Empfehlungen keine

Qualifikationsziele

Die Studierenden haben ein erstes Verstandnis fiir die gréBeren Zusammenhange des Studiums entwickelt. Sie
haben den Begriff der Autorenschaft kennengelernt und ein erstes Verstandnis davon erworben. Sie haben
Einblicke in Themen und Kontexte der gestalterischen Bereiche Crossmedia Publishing, Film und Video, New
Media, Visuelle Kommunikation sowie den Bereich Theorie, insbesondere der Kulturanalyse, erhalten und sich
eine Entscheidungsgrundlage fiir die Modulwahl der kommenden Semester angeeignet. Sie haben ersten
Fahigkeiten, wissenschaftlich zu arbeiten und projektorientiert zu recherchieren erworben. Die Studierenden
gewoOhnen sich daran, Zeitvorgaben einzuhalten, sich auf Veranstaltungen vorzubereiten und sich Informationen
selbststandig zu beschaffen. Sie beherrschen die Grundtechniken des selbststandigen Studiums.

Lehrinhalte

Einflhrung in die verschiedenen Genres, in Erscheinungsformen, in Techniken, Geschichte, dsthetische Strategien
der Gestaltung von Print-, elektronischen, oder filmischen Medien sowie in die dazugehorigen Rezeptionsweisen
und Diskursformen. Einflihrung in das Denken und Sprechen lber Crossmedia Publishing, Film und Video, Neue
Medien und Visuelle Kommunikation, Theorie und Geschichte der Medien, Stil, Historizitat visueller Zeichen.
Einblick in verschiedene Berufsfelder. Historischer und disziplindrer Kontext sowie Technologien der
Studienbereiche. Einfiihrung in Methoden und Fragestellungen der Kulturanalyse, Einfihrung in Recherche und
andere praktische und projektorientiere Arbeitsmittel, Einflihrung in akademisches Arbeiten, sowie Regeln und
Grundlagen der akademischen Methoden.
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Modulbausteine

Belegung SWS Prasenzzeit in
Zeitstunden
ES-GES EinfUhrung in das Gestaltungsstudium Pflicht 2,6 30
K-BER Einfhrung in die Bereiche CMP, FV, Pflicht 3,4 39
NM, VK, TH
ES-PRO Wege der Kulturanalyse (Propadeutik) | Pflicht 1,7 19
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